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El Consell Infantil Municipal és un organ consultiu de I'Ajuntament de Santa Perpéetua de
Mogoda format per infants de 10 a 12 anys que estudien a les escoles del municipi que té per

funcio aportar la visié que els nens i les nenes tenen sobre la realitat que els envolta.

Aquest any, el Consell Infantil es planteja com a tema de refle  xid la nostra relacié amb les

Noves Tecnologies de la Informaci6 i la Comunicacio :les NTIC.

Com son les relacions que establim amb les Noves Tecnologies de la Informacio i la
Comunicaci6? Com les utilitzem? Qué poden fer les families, les escoles i els municipis perquée
les NTIC esdevinguin veritables eines al servei del progrés i del benestar de totes les

persones?

Les escoles que participen en aquest projecte son:

CEIP Bernat de Mogoda
CEIP La Florida

CEIP Santa Perpétua
Escola Sagrada Familia

Escola Tabor




1. El CONSELL INFANTIL
MUNICIPAL

La creacio del Consell Infantil Municipal és fruit de la preocupacié que I'Ajuntament de Santa
Perpétua de Mogoda té per la infancia i perqué sigui reconeguda la seva plena ciutadania i, al

mateix temps, per I'educacio dels infants en la participacié i els valors civics i democratics.
Els objectius del Consell Infantil Municipal sén:

Canalitzar I'opinié dels infants sobre tots aquells temes que els afecten com a

ciutadans.
Conscienciar i implicar els infants en la responsabilitat de ser ciutadans.

Educar els infants en la participacio i en els mecanismes democratics de presa de

decisions.

El Consell esta format per dos representants de cada grup-classe de cinque i sisé de primaria

de les escoles de Santa Perpétua.




2. LES NOVES TECNOLOGIES DE
LA INFORMACIO

Aquest curs, el Consell Infantil es planteja com a tema de refle  xi6 la nostra relacio amb

les Noves Tecnologies de la Informacio i la Comunic  aci6: les NTIC.

Es un tema complex per diferents motius. Primer, perqué sota el concepte NTIC s’agrupen
moltes i diverses tecnologies (la informatica, les telecomunicacions, Internet, totes les
tecnologies de la imatge, la telefonia mobil, els videojocs i els productes d’oci tecnologic...). En
segon lloc, perque totes aquestes eines i I'Us que en fem modifiquen la nostra cultura |,
davant d'aix0, apareixen postures contraposades. |, en darrer terme, perqué els infants es
troben molt més adaptats que els adults a I'hora de fer-ne Us i explotar al maxim les

seves possibilitats , ja que han nascut immersos en aquest marc cultural tecnologic.

2.1. QUE ENTENEM PER NOVES TECNOLOGIES DE LA
INFORMACIO | DE LA COMUNICACIO?

Per introduir el tema de les noves tecnologies de la informacio i de la comunicacio, I'is que els
infants fan d’aquestes i la importancia d’'incorporar-les en les aules, podem comencar parlant
de la necessitat de les persones de comunicar-nos i dels multiples mitjans que hem utilitzat i

utilitzem per fer-ho.

Ens comuniquem des de sempre . La comunicacié és una activitat, fins i tot, anterior al
llenguatge. La comunicacio és per a I’home una activitat inherent. Ens comuniquem amb
I'objectiu de cercar, obtenir i transmetre informacid, de relacionar-nos amb els altres,

d’expressar sentiments, necessitats, pensaments, idees...




La recerca constant de I'home per satisfer cada vegada millor la seva necessitat de
comunicacié ha estat I'impuls que ha aconseguit crear i incorporar mitjans i instruments de
comunicacié cada vegada més rapids i poderosos. L'ésser huma ha anat evolucionant en les
seves formes de comunicacié. Des de métodes rudimentaris com els dibuixos a la paret, els
senyals de fum o I'escriptura jeroglifica, fins a I'arribada de I'alfabet, la impremta, el telefon, la
radio, la televisié o el cinema. Tots aquests instruments han estat un aveng en les formes de
comunicacio de I'home i tots han estat possibles gracies a tecnologies que en el seu moment

també van ser noves.

Si tenim en compte que en els dltims 50 anys s’ha produit tot un conjunt de canvis socials,
culturals, industrials i tecnoldgics, podem apreciar com els mitjans de comunicacié també han
avancat rapidament. Aixi doncs, es modifiquen les formes d'Us de la comunicacio i | es

noves tecnologies substitueixen altres formes d’int ercanvi informatiu i de relacié social

S’ha produit un salt significatiu, tant en la forma com en l'augment de velocitat d’aquestes
comunicacions, que ens permet superar I'espai existent entre les parts implicades i la diversitat
formal d’aquesta comunicacio, tot facilitant-nos la transferéncia d’'una punta del mon a I'altra, no
només de text escrit, sind també d'imatges, so i tots ells alhora i de forma dinamica, en
moviment. Elements que en conjunt prenen un pes especific prou important com per poder
parlar d’'una auténtica revolucié en el mén de les comunicacions definida per la velocitat

de transmissi6 i per la multiplicitat de mitjans i canals .

Cada aveng en el procés comunicatiu, acompanyat d’evolucié tecnologica, ens va apropant al

que avui es coneix com la Societat de la Informacio i del Coneixement

Aixi doncs, els infants i els joves actualment disposen de tot un conjunt d’eines noves
que els serveixen per comunicar-se i relacionar-se i que no eren utilitzades per la

generacio anterior.

La tecnologia és el mitja que ha permés respondre cada vegada millor a les necessitats
humanes facilitant i simplificant processos. Podriem dir que la tecnologia afavoreix el progrés

de la humanitat, pero, al mateix temps, precisad'u  n procés d’aprenentatge per al seu Us

El terme Noves Tecnologies de la Informacio i la Comunicacié és ampliament treballat per

nombrosos autors i les definicions donades han estat molt diverses:




Per a Gilbert i altres (1992, 1), les NTIC fan referencia al "conjunt d’eines, suports i

canals per al tractament i accés a la informacio”

A la revista "Cultura y Nuevas Tecnologias" de la Exposicién Procesos, organitzada a
Madrid pel Ministeri de Cultura es parla d’aquestes noves tecnologies com: "... nous
suports i canals per donar forma, registrar, emmaga  tzemar i difondre continguts

informacionals” (Ministerio de Cultura, 1986, 12).

Per a Medrano Basanta (1993) el terme Noves Tecnologies fa referéncia "a tots
aquells equips o0 sistemes técnics que serveixen de suport a la informacio

mitjancant canals visuals, auditius o d'ambdés”

J. Adell (1997) les defineix com "el conjunt de processos i productes derivats de
les noves eines, suports i canals de la informacio i de la comunicaci6
relacionats amb I'emmagatzemament, el processament i la transmissio

digitalitzada de la informacié”

Com a caracteristiques d’aquestes noves tecnologies podem dir que:

sén, en si mateixes, immaterials, ja que la materia principal és la informacio,

permeten la interconnexié i la interactivitat,

la interactivitat permet que els usuaris actuin com a receptors i emissors alhora, tot
provocant que els continguts siguin elaborats de forma dinamica i dialéctica.

son instantanies,

predominen la imatge i el so com a estimuls,

suposen I'aparicio de nous codis i llenguatges,

trenquen les barreres d’espai i temps,

sén noves i potents vies per a la recerca d’informacio.

Per acotar el tema, en el marc d’aquest projecte, f ixarem I'atencié en tres tecnologies,
suficientment diferents com per permetre reflexiona r sobre les NTIC en conjunt:
Internet: com a mitja d’'accés a la informacié, d'un a banda, i de comunicacid,
d'una altra
La telefonia mobil

Els videojocs




2.2. ELS INFANTS | LES NTIC

Els infants estan creixent entre pantalles (televisid, videoconsoles, ordinador, mobils...)
mitjancant les quals és possible veure el man, interaccionar-hi, comunicar-se amb altres
persones, relacionar-se en espais virtuals...Sembla haver-hi una tendéncia, a mesura que els
infants es van fent més grans, a dedicar més temps a la pantalla de l'ordinador (permet la

interaccio) que a la TV tradicional (permet la observacio).

Aquests nous mitjans de comunicacid juguen un paper important en les experiéncies culturals i
relacionals que van tenint els infants. Els nostres infants i joves formen part de la cultura digital,
estan integrats en ella i participen com a consumidors i com a creadors. Per aquesta rad és
molt important i necessari comencar a treballar des de la infantesa I's de les NTIC, és a dir,

cercar i potenciar la millor forma de fer-ne Us.

Les noves tecnologies digitals transformen no només la forma en queé els nens aprenen,

sind també el que aprenen i amb qui aprenen . Aquestes tecnologies poden permetre als
infants ser més actius i independents, mitjancant I'exploracio directa de la informacio, pero
alhora, demanen d'un sentit critic major i del domini d'unes habilitats tecnoldgiques i

comunicatives.

Segons indica Begofia Gros, aquesta cultura multimediatica pot originar canvis en els
processos cognitius dels nostres infants i joves:
Velocitat. La generacié digital processa informacid més rapidament que els seus
predecessors.
Major processament en paral-lel, atencié més diversificada perd potser menys intensa.
La importancia de la imatge i, per tant, un augment de I'atencié i la intel-ligéncia visual.
La ruptura de la linealitat en I'accés a la informacio.
La necessitat de connectivitat i immediatesa en la resolucié de conflictes i formes
d'accés i recerca d'informacio.
Us de I'assaig-error com a métode de resolucié de problemes.
Necessitat d'obtencié de recompenses immediates.
Visié positiva de les NTIC, ja que creixen amb aquestes.
Canvis en I'Gs del llenguatge (“ciberparla” on es combinen propietats de la parla i de
I'escriptura. S'altera la forma de I'escriptura que cada vegada és més propera a la

parla)




2.2.1. el infants i internet

Internet és el paradigma de les NTIC perque ens facilita 'accés immediat a quantitats molt
importants d’informacié, en formats multimediatics i hipertextuals, a un cost relativament baix, i

ens permet comunicar-nos superant les barreres de I'espai i del temps.

La principal diferéncia entre Internet i qualsevol altra xarxa informatica és que aquesta no
pertany a cap pais, ni organisme oficial, ni a una empresa determinada, siné que es tracta
d'una xarxa lliure, en qué no existeix cap tipus de restriccié per a la informacio que circula per
la mateixa. Aquesta és la seva gran virtut i, al mateix temps, I'origen d'usos delictius o mancats
de criteris etics. Per aquesta rao és interessant coneixer aquesta eina i els usos que els nostres

infants fan de la mateixa.

Existeixen miltiples estudis i analisis sobre I'is que els infants fan d’Internet. En el nostre pais,
un dels estudis més amplis que s’ha dut a terme data de I'any 2002 i va ser elaborat per les
organitzacions de proteccio a la infancia ACPI i Protégeles per a I'Oficina del Defensor del
Menor de la comunitat de Madrid. Mereix especial atencid perqué ens ofereix dades per grups
d’edat.

Segons aquest estudi, els infants de 10 anys es troben en una fase inicial en la seva relacio
amb Internet. Es considera que els videojocs juguen un important paper iniciador. Internet

ofereix la possibilitat de jugar en linia, amb altres nens al mateix temps, en la mateixa partida.

Segons I'estudi, naveguen per la xarxa el 16% de nens/nenes de 10 anys i entre els 11 i els 13
anys ja accedeixen a Internet més d'un/ter¢c dels menors. Dels 14 als 19 anys el percentatge
augmenta fins, aproximadament, el 50%. Cada vegada més podem dir que Internet és una eina
utilitzada fonamentalment per menors, ja que el percentatge d’'adults que en fan Us és
sensiblement menor (aquest estudi parla d'un 22%. Cal tenir en compte que avui aquestes

dades sén, amb tota probabilitat, superiors).




El principal motiu de la connexio

és la recerca d’informaci6, sobre temes del seu interés

(musica, esports, jocs, comics, personatges de seéries televisives...), aquest Us augmenta amb
I'edat; seguit de jugar, aquest Us decreix amb I'edat; xatejar, a partir dels 11 anys apareix I'Gs
del Messenger; i, finalment, baixar musica.

Edat

Cercar informacio
Jugar

Xatejar

Baixar musica

Sobre la freqiiencia de connexié

10 anys 11 anys 12 anys
36 % 43 % 51%
33 % 24 % 20 %
18 % 23 % 19 %
13 % 10 % 10 %

, entre una quarta i una tercera part dels infants que es

connecten, ho fan diariament, i practicament el 80% ho fan, com a minim un cop per setmana.

Edat

Gairebé a diari

Com a minim un cop per setmana

Menys d’un cop per setmana

En quant a la durada d’aquestes connexions

10 anys 11 anys 12 anys
26 % 21 % 36 %
54 % 62 % 49 %
20 % 17 % 15 %

cal destacar que a mesura que augmenta I'edat

dels infants també augmenta el nimero d’hores setmanals que romanen connectats. Un 10%

dels nens/nenes de 12 anys manifes

Edat

Més de 10 h setmanals
Entre 5i 10 h setmanals
Entre 2 i 5 h setmanals

Menys de 2 h setmanals

ten utilitzar Internet més de 10 hores a la setmana.

10 anys 11 anys 12 anys
0 % 0% 10%
0% 4% 14%
31% 32% 39%

69% 64% 37%
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Pel que fa als llocs des d'on es realitza la connexid, la gran majoria d’infants ho fan,
principalment, des de la seva propia casa. S'observa un augment progressiu en I'Gs dels
“cibers” i els locutoris com a espais de connexi6 i destaca el baix percentatge de nens que

consideren I'escola com el principal lloc des d’on poder accedir a Internet.

Edat 10 anys 11 anys 12 anys
Casa 92% 78% 80%
Ciber-locutori 6% 12% 14%
Casa d’amics/familiars 2% 7% 4%
Escola 0% 3% 2%

En quant a I'accés dels infants de 10 a 12 anys a pagines de continguts de risc (com poden ser

pagines de pornografia, de continguts racistes o de violéncia) s’observa un augment progressiu

amb l'edat.
Edat 10 anys 11 anys 12 anys
Ha accedit a pagines de contingut pornografic 5% 3% 13%
Ha accedit a pagines de contingut racista 3% 7% 18%
Ha accedit a pagines de contingut violent 13% 18% 30%

Per ultim, un parell d’anotacions respecte de I'is que els infants fan del xat. Segons I'estudi
(hem de tenir en compte que es va realitzar I'any 2002) entre un 20 i un 30% de nens i nenes
accedeixen amb freqliéncia als xats i, aproximadament entre un 10 i un 15% afirma haver
conversat sobre sexe. Un 15% d’aquests nens utilitzen com identificatiu el seu propi nom. Entre
un 7 i un 15%, segons I'edat, han facilitat el seu teléfon i entre un 6% i un 12% reconeixen
haver proporcionat la seva adreca en un xat. Aproximadament un 10% d’aquests nens afirmen

haver acudit a una cita amb persones que han conegut per Internet.

Per tot aix0, és important treballar amb els infants les normes de seguretat en Internet  aixi

com instal-lar, en els ordinadors programes de filtrat de determinats continguts.




En el cas concret de Santa Perpétua de Mogoda, els equipaments i serveis que permeten

'accés a Internet a infants  sén:

- La xarxa de centres civics que esta formada pels equipaments segients:

- Centre Civic Can Folguera C/ de Pau Picasso, 32  Tel.93.574.06.81

- Centre Civic Can Tai6 Parc de Catalunya, s/n  Tel. 93.544.37.16
- Centre Civic La Creueta Parc del Doctor Mirg, s/n Tel. 93.574.09.50
- Centre Civic La Florida Av. Set, 20 Tel. 93.574.08.30
- Centre Civic Mas Costa Passeig de Can Taid, 83 Tel. 93.560.49.04
- Centre Civic El Vapor C/Enric Granados, s/In Tel. 93.560.02.48

Els menors de 14 anys han d’estar acompanyats pels pares i/o familiars.

- La biblioteca municipal

Passatge del Mas Granollacs, s/n Telefon: 93 560 62 22

Horari de 10 a 13:30, els dimecres, dijous i dissabtes i de 16 a 20:30 de dilluns a divendres.
Permet I'accés dels infants a Internet acompanyats d'un adult o disposant d'un formulari

d’autoritzacio signat pels pares (fins els 14 anys)

2.2.2. Els infants i els videojocs

Els videojocs sén, actualment, I'entreteniment infantil i juvenil més utilitzat. EI mercat ofereix
una gran diversitat de jocs interactius i de videoconsoles. Les més utilitzades sén la PlayStation
(21 3) de Sony, la Xbox 360 de Microsoft i la Wii de Nintendo, entre les consoles d'Us doméstic,

i la Nintendo DS i la PSP, de Sony, entre les portatils.

Pel que fa als jocs, és dificil de fer una classificacio, perqué cada cop més es tendeix a barrejar

generes i estils. No obstant aixo, podem parlar de quatre grans tipus:

Jocs d’Arcade : el ritme de joc és rapid, requereix reaccions rapides i molt poca estratégia.
L’atenci6 del jugador es veu molt focalitzada en un objecte concret. Entre ells, podem destacar
els jocs de plataformes , en qué el protagonista és conduit per un escenari en el qual ha de
recollir objectes o superar dificultats (SuperMario BROS); jocs de laberints , en que 'escenari

és una laberint que s’ha de recérrer per obtenir recompenses o fugir de perills (Pacman); jocs
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de “marcianitos” on el principal objectiu és disparar contra enemics i “matar” el maxim nombre

possible, predominant la velocitat més que no pas I'estratégia.

Jocs de simulacio : permeten posar-se en una determinada situacid. El temps de resposta no
acostuma a tenir massa importancia i el ritme del joc pot ser molt més pausat. Les partides son
llargues i per aix0 poden ser guardades. Entre ells podem distingir simuladors instrumentals
(davions, cotxes...), esportius, 0 socials (reprodueixen societats i comportaments socials: The

Sims...).

Jocs d'estratégia : El jugador ha d’adoptar una identitat i ha de superar una série de proves
escollint, successivament, entre diferents opcions. Dintre d’aquesta categoria podem distingir
entre les aventures grafiques o els jocs de rol.

Jocs de taula : reprodueixen jocs de taula en la consola (Trivial, Monopoly...)

Cada tipologia de jocs potencia i treballa sobre un conjunt d’habilitats com la coordinacié entre

ulls i mans, el pensament i planificacio logica, resolucio de problemes, definicio d’estratégies...
Els videojocs, correctament utilitzats, sén un bon recurs per a I'oci ja que:

Permeten desenvolupar diverses habilitats, fomenten la superacié i brinden

I'oportunitat d’expressar sentiments i emocions.

Ofereixen I'oportunitat de transmetre continguts i valors.

Son eines Utils per desenvolupar habilitats propies de la societat digital.

Atesa la variada oferta comercial que hi ha, permet en compartir els jocs amb

altres persones.

Cada cop hi ha més videojocs que estimulen I'activi tat fisica i la creativitat.

So6n també una nova forma d’expressio cultural i art istica que compta amb

productes d’alta qualitat en el mercat.

Amb la finalitat de proporcionar a educadors, compradors i consumidors més confianca i

seguretat pel que fa als videojocs, s’esta implantant el sistema d’etiquetatge denominat PEGI
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compartit per 27 paisos europeus i que classifica els jocs segons el seu contingut. Les

etiquetes amb aquestes informacions s’inclouen a la capsa del videojoc.

Quins so6n els jocs més utilitzats pels infants? Atenent a les vendes de I'any 2006, els deu

videojocs més venuts soén:

Pro Evolution Soccer 6. Un simulador de partits de futbol.

Brain Training. Un conjunt de jocs de calcul, logica, percepcio, a mode
d”entrenador intel-lectual”.

Animal Crossing: Wild World: un simulador social entre “animalets”.

Fifa 07. Un altre simulador de futbol.

Pokemon Mundo Misterioso - Equipo de rescate azul. Una aventura grafica amb els
personatges de la série de dibuixos animats.

New Super Mario Bros. El classic joc de plataformes actualitzat pel que fa als
grafics.

Ningendogs: simula que el jugador té un gos amb qui juga, a qui alimenta, etc.

Pro Evolution Soccer 5: simulador de futbol

Eye Toy: play 3: conjunts de jocs de coordinacio psicomotriu amb el suport d’una
camera que capta el moviment.

Need for Seep: Carbono. Simulador de conduccié de cotxes amb la possibilitat de

tunejar-los.

2.2.3. Els infants i el telefon mobil

El 90% dels espanyols tenen mobil en l'actualitat. Es venen més de 14 milions de mobils a

I'any.

A Espanya hi ha més de 44 milions de linies per a menys de 44 milions d’habitants, és a dir, hi
ha 200.000 linies més que habitants. En aquests moments el nostre pais té més teléfons

mobils que terminals fixos.

Si en la seva aparici6, el mobil es va vincular, principalment, al mén de I'empresa i els negocis,

rapidament va saltar a I'entorn familiar i de les relacions personals.

L'edat en qué els adolescents tenen el seu primer mobil, en aquests moments, es situa al

voltant dels dotze anys, coincidint amb el pas de I'escola de primaria a I'institut.
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Els joves han integrat plenament el mobil com a mitja de relacié social. No obstant, els
adolescents han de superar un entrebanc important per a I's del mobil: el seu cost. Els preus
de la telefonia mobil sén, encara, forca alts per a economies domestiques i els pares

acostumen a “controlar” el consum en trucades telefoniques des del mobil.

Aquest és el motiu pel qual els adolescents treuen el maxim partit als SMS (Short Messages
Service) que permeten enviar missatges escrits de fins a 160 caracters amb un cost reduit. Per
poder dir el maxim de coses amb només aquests 160 caracters, s’ha desenvolupat un nou
llenguatge a partir de I'estalvi grafic, amb noves expressions, simbols, girs, codis que soén
emprats a tota velocitat i que fins i tot comencen a estar recollits en uns curiosos diccionaris. La
norma dels SMS és “s’admet tot mentre s’entengui el que dius”. Es suprimeixen signes de
puntuacio, vocals, es barregen idiomes. Tot val per treure el maxim partit a aquests 160
caracters.

El problema és que el catala-SMS, o castella-SMS, ja no és un llenguatge exclusiu dels
missatges de text o de I'esfera personal sin6é que ha arribat a 'ambit académic i laboral. Apunts
i treballs escolars, documents professionals, publicitat..., utilitzen aquest tipus d'escriptura

aconsonantada i encenen els llums d’alarma entre educadors i linglistes.

Finalment, cal parlar d’'un altre Us que els adolescents han desenvolupat de la telefonia mobil:
les trucades perdudes . Es el sistema “gratuit” de telefonia. De la mateixa forma que amb els
SMS, estableixen tot un sistema de codis que els permeten comunicar-se. “Una perduda vol dir
gue vaig a buscar-te a casa. Dues perdudes vol dir que vinguis tu a buscar-me”. L'Gs de les
perdudes s’ha generalitzat de tal forma que les operadores han arribat a plantejar cobrar-les

per I'Gs que es fa de la linia encara que no arribi a establir-se comunicacio.

2.3. NOVES TECNOLOGIES | EDUCACIO

Quin paper han d’assumir I'escola i la familia, com a principals agents educatius, en l'accés i la

relacié que els infants estableixen amb les NTIC?

El posicionament per abordar aquest projecte es pot resumir en dues cites:
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“Voler protegir els joves, limitant el seu accés a  Is mitjans, esta abocat al fracas. Avui, al
contrari, cal prestar molta atencié a com preparem a aquests joves per abordar aquestes

experiéncies” Buckingham (2002)

“Sentim a dir, freqientment, que hem entrat en I'er  a de la informacié. Aixd em sembla ja
antiquat. Entrem, sens dubte, en l'era de l'avaluac 6 de les informacions”.  J.A. Marina
(2000)

Aixi doncs, la idea fonamental que serveix de base per aquest projecte de participacié infantil
és que cal educar per a I's de les NTIC i aix0 ve a ser s inonim deducar per al

desenvolupament de la capacitat critica  de les persones.

L'escola i la familia han d’assumir i fer front als reptes i possibilitats que les NTIC ofereixen i
reduir els riscos que poden representar com a conseqiéncia del seu mal Us quan sén
utilitzades per persones desconsiderades, o bé, que desconeixen l'impacte emocional que

poden produir a I'altra banda de la pantalla.

Per aixo, cal transmetre als infants alguns principis perqué en facin un bon as

Pel que fa al correu electronic:

No respondre mai a missatges agressius 0 que indueixin o incloguin missatges

obscens, amenacants o que ens facin sentir malament.

En el cas que vulguem tractar i/o comunicar-nos amb persones desconegudes per mitja
de les eines electroniques de xat, correu 0 missatgeria més habituals, es aconsellable
disposar de diversos comptes de correu gratuit, tipus Hotmail (http://www.hotmail.com)

0 Yahoo (http://es.yahoo.com/).

Cal que sospitem d’aquells correus electronics que regalen o ofereixen productes amb
molta facilitat o bé demanen les nostres dades personals per realitzar alguna operacié

financera.

Existeix una normativa a la xarxa que ajuda a tractar els altres amb correccié en la

comunicaci6 virtual i a fer un bon Us del correu electronic. www.netiqueta.org/
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Pel que fa al xat i/o a la missatgeria instantania:

Cal tenir en compte que la major part d’aquests tipus d'aplicacions demanen una
identitat o “alies”, altrament dit, “nickname” per poder entrar a xatejar. Mai s’ha de posar

el propi nom en aquest tipus de formularis.

Com a conseqiiéncia d'aix0 anterior, mai es té la seguretat, ni la garantia, ni la
confianca de saber exactament qui és I'altra persona que es troba darrera la pantalla.

Cal vigilar a I'hora de facilitar o enviar les dades personals (noms, adreces, teléfons...).

Es aconsellable fugir de les anomenades “cites a cegues” amb persones

desconegudes.

Molts programes o aplicacions de missatgeria permeten guardar una copia de la
conversa mantinguda en format text. Informar els nostres infants i joves d'aquesta

opcié pot prevenir i aclarir possibles i futurs malentesos.

Existeix una normativa a la xarxa que ajuda tractar els altres amb correccié en la
comunicacié virtual i a fer un bon Us del xat o la missatgeria instantania.

www.netiqueta.org

Pel que fa a la navegacio web:

Es aconsellable realitzar sessions de navegacio per Internet, és a dir, planificar amb els

nostres fills quines adreces visitaran i quins llocs webs es poden trobar pel cami.

Es aconsellable també poder visitar conjuntament, families i fills, planes pornografiques
i aprofitar aixi per explicar-los i comentar-los I'existéncia a Internet d’aquest tipus de
continguts. Sovint, manifestar cert “coneixement” en aquests temes per part dels adults
ajuda a crear el clima de confianca necessari entre pares i fills en relacié a aquests

temes.

Com a mesura preventiva, cal emprar filtres i opcions de seguretat en el navegador,

arribant a bloquejar espais webs no desitjats.




Cal tenir sempre l'ordinador ben configurat i totes les eines de connectivitat i de
seguretat ben instal-lades, ja que les finestres emergents acostumen a ser altament
perilloses per distreure la navegaci6 o bé per installar software malintencionat

(spyware), provocant, aixi, visites inesperades en el navegador.

En qualsevol cas, si us trobeu amb pagines de contingut il-legal: racista o xenofob,
pagines que fan apologia del terrorisme, pagines de pornografia infantil o sobre trafic
de drogues es convenient denunciar-les a la Linia de Dendncia Anonima a

www.protegeles.com

Pel que fa a I'is del teléfon mobil:

Es aconsellable establir i posar unes regles clares del seu Us: quan, quant, on, amb

qui...

Cal tenir en compte que alguns missatges SMS sén d’'un cost més elevat donat que
acostumen a ser compres de logos, musiques, jocs i/o missatges que es poden enviar
en alguns concursos de cadenes de TV. Cal alertar que aquests SMS s6n molt més

cars.

Cal anar molt en compte amb els aparells mobils de tercera generaci6 o mobils
multimédia que incorporen cameres de video i/o fotografiques. El seu Us de forma

fraudulenta pot atemptar contra els drets d’'imatge personal.

Cal decidir a qui facilitem el nimero de teléfon mobil.

Pel que fa a videojocs:
Es aconsellable negociar/pactar el seu Us.

Es aconsellable també poder coneixer quins tipus de jocs tenen i es canvien amb els

companys de I'escola.




Sovint, és molt necessari que families i mestres coneguin quins tipus de jocs existeixen

al mercat i estiguin al dia de les marques de consoles i aparells electronics.

A banda, és necessari que families i mestres juguin amb els infants i comentin amb ells

la dinamica del joc.

Es necessari combinar I'is d’Internet, la TV i els videojocs amb altres activitats que
desenvolupen de diferent forma la creativitat i les capacitats personals i socials (esport,

activitats culturals, relacionals...)

Pel que faala TV i Video/DVD:

Es aconsellable veure la TV en familia, conjuntament.

Es aconsellable que es negocii 0 es pacti amb els infants i/o adolescents el seu temps
d'us.

Cal que lescola ensenyi a llegir i escriure en els mitjans audiovisuals.

www.aulamedia.org

Es necessari combinar I'is d’Internet, la TV i els videojocs amb altres activitats que
desenvolupen de diferent forma la creativitat i les capacitats personals i socials (esplai,

teatre, esport...).
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3. OBJECTIUS GENERALS

Que els infants participants en el projecte coneguin els mecanismes de participacié en
les institucions democratiques, en aquest cas a la institucié més propera als ciutadans i
ciutadanes que és l'ajuntament.

Que els infants participants en el projecte aprenguin a representar, i a ser representats
per altres, els seus companys i a proposar i fer publiques les seves iniciatives com a
ciutadans.

Potenciar el treball en equip, el respecte per les opinions de tothom, I'expressio de les
propies, l'esperit critic i la valoracié del consens com a forma d’arribar a acords.
Reflexionar sobre I'Gs les Noves Tecnologies de la Informacio i la Comunicacié (NTIC) i
la relacié que els infants estableixen quotidianament amb elles com a nous sistemes de
socialitzacié, comunicacio i relacio.

Analitzar com poden influir I'is de les NTIC en el seu propi procés d’aprenentatge.
Generar propostes d'Us de les NTIC i bones practiques per a ells, I'escola, la familia i el

municipi.
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4. METODOLOGIA

Les NTIC modifiquen les formes d’aprendre i, conseqiientment, d’ensenyar. D’altra banda,
permeten que I'aprenentatge deixi de ser lineal i unidireccional per generar comunitats o xarxes
d’aprenentatge en les que tothom aprén de tothom i les idees es van acumulant, sumant i
complementant per donar lloc a un coneixement en constant evolucid. Aquesta és la idea de

fons a I'hora de definir la metodologia del projecte.

Per aix0, les propostes didactiques i les activitats d'aprenentatge s’aniran plantejant

progressivament en I'entorn virtual d’aprenentatge
www.conselldinfants.org

i seran presentades i dinamitzades pels tutors dels grups-classe de 5¢é i 6& de primaria.

La majoria de les activitats precisen que els infants tinguin accés a Internet.
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4.1. LA WEB: www.conselldifants.org

Per a la correcta visualitzacié de la web necessiteu tenir instal-lat a I'ordinador un navegador

d’'Internet (Mozilla Fire-fox, Explorer...) i una resolucié de pantalla de 1024 x 768 pixels o de

800 x 600 pixels. Aquestes configuracions son les més freqiients en la majoria d’ordinadors.
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El primer mend, a la part superior central, distingeix entre els diferents tipus d’usuaris: infants,

mestres i families.

El segon mend, a la part superior dreta, permet anar a les seccions més comuns: ajuda,

presentacio de les activitats, calendari del projecte, correu per enviar activitats, documentacio i

un forum obert.

Finalment, a la columna dreta, a sota del mend, trobareu una seccié on apareixen les novetats i

canvis que es van produint a la web, amb la data corresponent.

4.1.1. Les activitats

Els alumnes trobaran totes les activitats que es vagin proposant a I'apartat ACTIVITATS.

> CONSELL MUNICIPAL INFANTIL DE SANTA PERPETUA DE MOGODA - Windows Internet Explorer
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Les actvitats seran proposades seguint un
calendari que es pot consultar a CALENDARI
DEL PROJECTE.

Algunes d’aquestes activitats s’hauran de

realitzar directament mitjancant la web
(questionaris, jocs...) amb un treball posterior a

l'aula.

Una vegada finalitzat el treball plantejat en cada
una de les activitats, cada grup-classe donara a
coneixer, mitjancant la web els resultats de la

seva feina.

La forma de fer-ho sera mitjancant els forums o
enviant un document de sintesi a l'adreca de
correu electronic  activitats@conselldinfants.org
mitjancant el formulari que trobareu a ENVIAR
ACTIVITATS.
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Per enviar les activitats, cada grup-classe disposara d’'una adreca de correu electronic del tipus:
5aceipsantiga@conselldinfants.org

Aquesta adreca de correu electronic, associada a una contrasenya, sera facilitada al mestre

responsable del projecte en cada grup.

Mitjancant la seccid6 ENVIAR ACTIVITATS, introduint I'adreca de correu electronic i la
contrasenya, s'accedira a un programa de correu electronic que permetra enviar les activitats a

I'adreca activitats@conselldinfants.org

Una vegada enviades, les activitats seran publicades a la web. D’aquesta forma es podran
veure i consultar a la web, no només les conclusions, reflexions i feina feta pel propi grup, siné

també les activitats de la resta dels companys d’altres grups i escoles.

4.1.2. els forums

Els forums son espais de participacid on tothom pot plantejar les seves idees, opinions,
dubtes...

Hi ha un forum obert on pot participar tothom: infants, mestres, families i visitants de la web,

en general. En aquest espai s'aniran plantejant temes de debat i s’oferira informacid.

Hi ha un forum per a mestres , reservat a aquests. En ell, es poden fer comentaris sobre les
activitats, propostes de modificaci6 o adaptacié al grup-classe, oferir més informacio

complementaria... Es, fonamentalment, un espai de debat didactic.

Hi ha un tercer forum reservat als infants . Esta pensat perqué els infants l'utilitzin per

comunicar alguns dels resultats de la seva tasca i per plantejar el debat entre ells.

Finalment, hi ha un forum de suport , vinculat a la seccié d’AJUDA. Es I'espai on es poden

plantejar dubtes i respostes a qiiestions tecniques i de navegacié de la web.
Tots els forums tenen unes normes de participacio:

1. Respectar les opinions de la resta de participants

2. Respectar les persones. En cap cas es pot insultar o utilitzar un llenguatge ofensiu.
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Tenir en compte el forum en que s’esta i parlar Unicament sobre aquell tema.

4. No enviar contingut estret de llibres, revistes, webs o altres fonts sense permis de
'autor o propietari. En el cas que es consideri oportl, cal fer referéncia a la font d'on
s’ha extret la informacio o indicar I'enllag per consultar-la.

5. No esta permés enviar continguts publicitaris.

No es recomana indicar les dades personals com l'adreca, el nUmero de teléfon o el
correu electronic en el forum ja que tothom podra accedir a aquesta informacio.

No es pot indicar les dades personals d’'una altra persona.

Els moderadors dels forum tenen el dret a eliminar (0o modificar) qualsevol missatge

gue no segueixi aquestes normes.

4.1.3. Ajuda i suport

Qui tingui dificultats per fer alguna de les activitats o per utilitzar la web disposa de la pagina
d'AJUDA, on es trobaran alguns consells i es podra demanar suport especific per correu
electronic o mitjancant un forum de suport.

4.2. EL PAPER DELS MESTRES

Els paper dels mestres és el de dinamitzar i conduir les activitats: presentar-les, oferir
informacié que serveixi de punt de partida per fer una primera aproximacié als temes
proposats, plantejar recursos i guiar els alumnes en el procés de treball fins a assolir I'objectiu
final és que cada grup classe arribi a formular una série de propostes d’actuacié per als

infants, per a I'escola, per a les families i pera | municipi sobre I'accés i I's de les NTIC.

Els/les mestres, comptaran, a la web, amb un apartat de documentacié on podran obtenir
materials i continguts i d’'una guia didactica de suport.
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4.3. ELS ALUMNES REPRESENTANTS

Cada grup-classe escollira dos representants que actuaran com a portaveus del grup . Ells
poden ser els encarregats d’enviar les activitats, d'escriure les aportacions del grup en els
forums... Per aix0, es proposa que siguin escollits en la primera sessié de treball amb els

alumnes.

Una vegada portades a terme totes les activitats i feta la reflexio final, els dos representants de
cada grup assistiran al Forum del Consell Infanti on es posaran en comu totes les
aportacions i s’escolliran les propostes d’'actuacio a nivell personal, a nivell d’escola i de ciutat

que, posteriorment, es presentaran al Ple del consistori.
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5. CALENDARI

Gener 2008
Setmana del 7 al'11
Setmana del 14 al 18
Dia 28

Setmana del 28 al 31

Febrer 2008
Dia 11
Setmana de I'11 al 15

Setmana del 18 al 21
Setmana del 25 al 29

Mar¢ 2008

Dia 5

Dia 8

Setmana del 10 al 14

Setmana del 25 al 28

Presentacio del projecte als equips directius de les escoles
Presentacio del projecte als mestres-referents de grup-classe
Activitat per als mestres: xerrada-debat: infants i NTIC
Presentacio del projecte als infants en els grups-classe
Lliurament a les families d’'una carta de presentacié del projecte
i invitacié per participar a la activitat 1.

Inici de I'activitat 1: Les NTIC, que en penses?

Tancament del questionari de I'activitat 1

Comentari i conclusions per grups-classe dels resultats del
guestionari de 'activitat 1. Tancament de I'activitat 1.
Presentacio de 'activitat 2: Els cercadors d'infor macio
Comentari i conclusions per grups-classe dels resultats de
I'activitat 2. Tancament de I'activitat 2.

Presentacio de I'activitat 3 : Videojocs en familia . Lliurament

a les families de la butlleta d'inscripcié

Data limit d’'inscripcio a la jornada de videojocs.

Jornada de videojocs

Comentari i conclusions per grups-classe dels resultats de
I'activitat 3. Tancament de l'activitat 3

Activitat 4. Els txats: tria la teva aventura . Comentari i
conclusions per grups-classe dels resultats de [I'activitat 4.

Tancament de I'activitat 4.
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Abril 2008
Setmana del 31 al 4

Setmanadel 7 al'll

Del 7 al 15
Del 16 al 20
Dia 23

Del 21 al 2
Maig 2008
Dia 6

Dia 13

Setmana del 26 al 30

Presentacio de l'activitat 5: un dia sense mobil.

Comentari i conclusions per grups-classe dels resultats de
I'activitat 5. Tancament de l'activitat 5

Presentacio de I'activitat 6: Un poema SMS.  (es pot vincular
a la matéria de llengua)

Enviament de poemes SMS

Votacions del concurs de poemes SMS

Veredicte del concurs de poemes SMS. Tancament de
I'activitat 6

Comentari i conclusions per grups-classe. Elaboracié de

propostes d’actuacié. Reflexio final per grups-classe.

Forum del Consell Infantil Municipal
Preparacio de la presentacio al Ple

Presentacié de les propostes d'accié al Ple Municip al.
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6. ACTIVITATS

El projecte planteja sis activitats i una sessié de cloenda per a I'elaboracié de conclusions i

propostes.

La descripcié de les activitats es publicara a la web, a la pagina ACTIVITATS, segons el

calendari previst:

Les NTIC i els infants, qué en penses? Del 28 de gener al 15 de febrer
Els cercadors d’informacio Del 18 al 29 de febrer
Videojocs en familia Del 25 al 14 de mar¢

Els txats: tria la teva aventura Del 25 al 28 de mar¢

Viure sense mobil Del 31 de mar¢ a I'11 d'abril
Un poema SMS Del 7 al 23 d'abril

Es pretén que amb aquestes sis activitats els infants reflexionin sobre els tres mitjans

tecnologics en que fixa I'atencié el projecte:
Internet: com a mitja d’informacié i com a mitja de comunicacio i relacio
El telefon mobil, prestant especial atencié al desenvolupament del llenguatge SMS.

Els videojocs

La darrera activitat ha de permetre que els infants arribin a conclusions sobre tot alldo que han
aprés i elaborin propostes d'accié sobre alld que ells, I'escola i el municipi poden fer perqué les

NTIC esdevinguin eines al servei del progrés i el benestar de totes les persones.
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ACTIVITAT 1. LES NOVES TECNOLOGIES,
QUE EN PENSES?

OBJECTIUS

Que infants i families coneguin el projecte.

Analitzar la visi6 de les families sobre I'Us que fan els seus fill/es de les noves tecnologies
Analitzar les formes d’us de les NTIC que en fan els infants.

Comparar (buscant semblances i divergencies) el que pensen les families i el que fan

realment els infants

METODOLOGIA

Per al desenvolupament d’aquesta activitat es proposa dedicar dues sessions de treball a

I'escola.
Primera sessio:

Explicacié als alumnes del projecte que es portara a terme durant el curs pel Consell

d'infants: definir el tema i la metodologia.

Escollir dos representants de cada classe que representaran els seus companys al Forum
del Consell Infantil (Aquests dos alumnes poden ser els encarregats, al llarg de tot el projecte,

d’enviar les activitats per correu electronic o escriure en els forums les idees elaborades per tot

el grup)

Explicar el funcionament de la web www.conselldinfa nts.org (si és possible a l'aula

d’informatica o amb I'ajuda d’un projector) i com I'hauran d'utilitzar durant tot el projecte.

Plantejar als alumnes la primera activitat , que consisteix en emplenar dos qlestionaris que
estaran publicats a la web, un per als alumnes i un altre per a les families, on se’ls demana que

responguin a diverses preguntes sobre qué entenen per noves tecnologies i quin Us fan d’elles.

La classe es dividira en dos grups , uns ompliran el glestionari per als alumnes i l'altre

grup s’encarregara de explicar a la seva familia el gliestionari per a les families i I'hauran de
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respondre, conjuntament, o bé en paper i, posteriorment, el nen o la nena I'haura de transcriure
a la web.

Per facilitar la participacié de les families, els mestres donaran una circular adrecada a les
families on s’explica el projecte i se'ls demana la seva col-laboracié. La circular estara
publicada a la web (A la secci6 dels mestres, a la GUIA DIDACTICA), els mestres la podran

imprimir per fer-ne copies.

Els questionaris estaran disponibles a la web, per ser contestats, del 28 de gener al 8 de febrer.

Segona sessio:

Els resultats dels gquestionaris es trobaran publica ts a la web el dia 11 de febrer . El

mestre els pot imprimir i presentar als alumnes.
Cada grup elaborara un document que doni resposta a les seguents preguntes

Amb els resultats del gliestionari respost pels alumnes:
Quines NTIC utilitzem?
Quina és la eina més utilitzada pels infants? | per qué? Que és el que ens agrada més
d'aquesta eina?

Fregliencia d'us de les eines esmentades en el gliestionari.

Amb els resultats del qliestionari respost per les families :
Realitzar una comparacioé (buscant semblances i divergéncies) entre alld que pensen les

families i el que fan realment els infants.

Les questions anteriors seran recollides en un document de text que sS’enviara a
activitats@conselldinfants.org mitjancant la secciéo ENVIAR ACTIVITATS.
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TEMPORALITZACIO

Setmana del 28 al 31 de gener

Dia 8 de febrer

Dia 11 de febrer

Setmana de I'11 al 15 de febrer

Presentacié del projecte als infants en els grups-

classe

Inici de I'activitat 1: Les NTIC i els infants, qué en

penses?

Entrega a les families d’'una carta de presentacio del
projecte i invitacio per participar.

Tancament del questionari de I'activitat 1.

Publicacié dels resultats del gliestionari a la web

Comentari i conclusions per grups-classe dels

resultats del gliestionari de I'activitat 1.

Tancament de l'activitat 1.

RECURSOS NECESSARIS

Accés a Internet

Carta per a les families (estara publicada a la web, a I'espai dels mestres GUIA DIDACTICA

perque pugui ser impresa).
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ACTIVITAT 2. ELS CERCADORS
D'INFORMACIO

OBJECTIUS

Fer Us de les possibilitats d’Internet com a mitja de recerca d’informacio.

Utilitzar diversos cercadors.

Observar les possibilitats que ofereix cada cercador.

Per mitja dels cercadors, arribar a fer una definicié de noves tecnologies de la Informacio i

la Comunicacio aixi com debatre sobre el seu paper i funcionalitat a I'aula.

METODOLOGIA

Presentacio de l'activitat : Els alumnes han de fer una cerca a Internet per arribar a elaborar
una definici6 de qué entenen per NTIC . Per fer-ho, es presentara quatre cercadors
d’'informacié: Yahoo, Google, Alta vista i Terra. Es proposa que els infants que s’agrupin per
grups de treball i que es distribueixin la feina (que cada infant utilitzin un dels quatre cercadors

proposats).

En una segona sessid, els grups hauran de treballar amb tot el material que han aportat per
arribar a elaborar una definicié de noves tecnologies de la comunicacié que presentara als

altres grups.

Finalment, cada grup classe fara una definicié conjunta i elaborara un llistat dels possibles usos
de les NTIC.

Aquesta definicio i el llistat es publicaran com a contribucié al FORUM DELS INFANTS que es

troba a la web. A partir de les definicions s’obrira un debat al forum.
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TEMPORALITZACIO

Setmana del 18 al 21 de febrer

Setmana del 25 al 29 de febrer

25 de febrer

Presentaci6 de [Iactivitat 2: Els cercadors

d’informacio

Comentari i conclusions per grups-classe dels

resultats de I'activitat 2. Tancament de 'activitat 2.

Obertura del FORUM DELS INFANTS: Qué son les
NTIC i com les podem utilitzar?

RECURSOS NECESSARIS

Accés a Internet
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ACTIVITAT 3. videojocs en familia

OBJECTIUS

Promoure I'activitat Iidica tecnologica en familia
Mostrar el videojocs com a activitat amb potencial educatiu

Promoure la reflexio sobre I'is que en fem dels videojocs

METODOLOGIA

Organitzacio d'una jornada festiva de videojocs i jocs en xarxa en familia que es portara a

terme durant tot un mati de dissabte

Aquesta jornada va dirigida especificament a families i infants i I'accés sera lliure i gratuit. No hi
ha limit d’'aforament. No obstant per poder fer una previsié dels assistents es demanara a les
families que estiguin interessades en participar en aquesta jornada de jocs digitals que ho
notifiquin al tutor del seu fill/filla durant la setmana anterior a la data de realitzacié6 mitjancant
una butlleta d’inscripcié (estara publicada a la web, a I'espai dels mestres GUIA DIDACTICA

perque pugui ser impresa).

Durant la jornada es podra gaudir de diferents espais on els assistents podran compartir jocs

digitals utilitzant videoconsoles i ordinadors.

També hi haura un espai destinats a coneixer qué és i com crear un blog i com buscar jocs a

Internet. Al llarg del mati es faran fotos de I'activitat i s’aniran publicant a la web.

A totes les families que juguin se’ls demanara que responguin unes preguntes sobre I'Us

que fan dels videojocs . Els resultats del gliestionari es publicaran, a posteriori, a la web.

Es procurara també que les families assistents puguin tenir un exemplar de la Guia per a
I'eleccio i I'Gs de videojocs  de I’Agéncia Catalana del Consum i I'’Ajuntament de Barcelona.

Aquest document també es publicara a la web del projecte perque pugui ser descarregat.
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El/la mestre/a dedicara una sessi6 a classe per comentar el desenvolupament d’aquesta

jornada i els resultats del quiestionari.

Els alumnes redactaran unes conclusions  per reflectir:
Tipus de videojocs que tenen i utilitzen o coneixen.
Com poden saber si un videojoc és apropiat a la seva edat?
Per qué és positiu que la familia conegui els videojocs?
Que poden fer les families per potenciar el joc en grup i no, només, el joc individual?

Quée hem de tenir en compte quan utilitzem Internet per jugar amb altres “virtualment™?

El document final s’haura d’enviar en un document de text a activitats@conselldinfants.org
mitjancant la secciéo ENVIAR ACTIVITATS.

TEMPORALITZACIO

Setmana del 25 al 29 de febrer Presentacio de l'activitat 3: Videojocs en familia.

Entrega a les families de la butlleta d’inscripci6.

5 de marg Data limit per a I'entrega de la butlleta d’inscripcié
8 de marg Jornada de videojocs en familia
10 de mar¢ Publicacié a la web dels resultats del qiestionari

sobre I'Gs dels videojocs.

Setmana del 10 al 15 de marg Comentari i conclusions per grups-classe dels
resultats de I'activitat 3. Tancament de 'activitat 3.

RECURSOS NECESSARIS

Butlleta d’inscripcio (estara publicada a la web, a I'espai dels mestres GUIA DIDACTICA perqué
pugui ser impresa).

Accés a Internet, per enviar el document de sintesi.




Activitat 4. Els txats: tria la teva aventura

OBJECTIUS

Aprendre a fer Us dels txats i programes de missatgeria instantania minimitzant els riscos

gue poden comportar.

METODOLOGIA

Es proposa als infants que es converteixin en protagonistes d’'una senzilla aventura grafica a
la web que els posa a la pell d’'un adolescent que n  avega per Internet i que accedeix a
diferents pagines, jocs, txats....  El gui6 de I'aventura posa als alumnes en situacions d’haver
d’escollir entre diferents opcions i enfrontar-se a situacions de risc (donar I'adreca o el teléfon,
quedar a la vida real amb algu desconegut, etc.). L’aventura grafica es podra trobar a la web en

les dates previstes per a I'activitat.

Una vegada fet I'exercici es fara una posada en comu a l'aula per analitzar les opcions
escollides i els resultats obtinguts. Es dividira la classe en grups i cada un d’ells elaborara un

document escrit responent a les seglents preguntes:
Quins riscos que es poden trobar a Internet?
Quins consells podem donar per prevenir aquests ri scos?

Una vegada feta 'activitat, el/la mestre/a proposara I'elaboracio d'un codi de normes per al bon

Us dels txats i de la missatgeria instantania (messenger).

El document final s’haura d’enviar en un document de text a activitats@conselldinfants.org
mitjancant la secciéo ENVIAR ACTIVITATS.
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TEMPORALITZACIO

Setmana del 25 al 28 de marg Activitat 4. Els txats: tria la teva aventura. Comentari i
conclusions per grups-classe dels resultats de

I'activitat 4. Tancament de I'activitat 4.

RECURSOS NECESSARIS

Accés a Internet.
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ACTIVITAT 5. UN DIA SENSE MOBIL

OBJECTIUS

Analitzar I'Gs que es fa del mobil i els trets de dependencia i necessitats dels adults

respecte a la telefonia mobil.

METODOLOGIA

Introduccié de l'activitat . El/la mestre/a planteja un debat sobre el mobil com a eina de
comunicacié molt utilitzada avui en dia i que té diferents utilitats (converses, SMS, trucades
perdudes, agenda...), apuntant que la seva gran virtut és qué ens permet estar en contacte
amb moltes persones de forma permanent, pero que, d'altra banda, aquest fet té diferents
efectes: d’'una banda, el fet de poder parlar amb les persones que ens son properes (la familia,
els amics, els companys de la feina...) de forma instantania, en qualsevol moment, fa que
moltes vegades les truquem per sentir-nos “a prop” d’elles i no perqué haguem de comunicar
res en concret; d'altra banda, el telefon modbil fa que estiguem sempre localitzables i
disponibles, aixd fa que les trucades que rebem interrompin altres relacions, tasques o
converses que estem tenint quan ens truquen i que, per tant, es converteixi en un element de

distraccio o interrupcio.

Una vegada plantejat el tema, I'activitat consisteix en qué els alumnes proposin a la seva

mare o al seu pare que passin un dia sense mobil
Els infants apuntaran les reaccions dels adults davant d’aquesta demanda:

Si l'adult accedeix a realitzar-la, els alumnes hauran d’observar quines estratégies de
comunicacié han utilitzat per comunicar-se i preguntar-los hi qué els hi ha suposat un dia

sense mobil.

Si no accedeixen a realitzar-la, els alumnes hauran de preguntar als pares per qué no

poden estar un dia sense mobil.

39



En el Forum dels infants s'obrira un debat perqué els alumnes expliquin les reaccions i

respostes de les seves families.

En la sessio presencial, el mestre i els alumnes parlaran dels avantatges i inconvenients del

mobil i extrauran conclusions de I'experiencia.

Amb les conclusions, elaboraran un document escrit que Senviara a
activitats@conselldinfants.org mitjancant la seccio ENVIAR ACTIVITATS.

TEMPORALITZACIO

Setmana del 31 de marg al 4 d’abril Presentacio de I'activitat 5: viure sense mobil.
27 de mar¢ a I'11 d’abril Forum
Setmana del 7 a I'11 d’abril Comentari i conclusions per grups-classe dels

resultats de 'activitat 5. Tancament de I'activitat 5

RECURSOS NECESSARIS

Accés a Internet per participar en el Forum i per enviar el document de conclusions.
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ACTIVITAT 6. UN POEMA SMS: POE-SMS

OBJECTIUS

Analitzar el llenguatge SMS i les seves caracteristiques en relaci6 amb el mitja de la

telefonia mobil.

Estimular la creativitat literaria
METODOLOGIA

Aquesta activitat es pot vincular a I'area de llengua.

El mestre oferira als alumnes la possibilitat de participar en un concurs de poesia SMS amb

motiu de la festa de Sant Jordi

Els alumnes que vulguin participar hauran d’escriure un poema de 160 caracters i enviar-lo
a un numero de mobil que es publicara a la web |, utilitzant un mabil de la seva familia (pare o

mare).
El tema sera lliure.

A mida que es rebin les poesies es penjaran en l'apartat de la pagina web destinat al concurs
SMS. Des de la pagina es podra votar pel que més agradi. El millor poema guanyara el concurs

i obtindra, com a premi, un mobil amb tarja de prepagament.

TEMPORALITZACIO

Setmana del 7 a I'11 d’abril Presentacio de I'activitat 6: Un poema SMS.
Del 7 al 15 d’abril Enviament de poemes
Del 16 al 20 d’abril Votacions per Internet
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23 d’abril Veredicte del concurs

RECURSOS NECESSARIS

Que els infants disposin del mobil de la seva familia per enviar els missatges.

Accés a Internet per votar.
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ACTIVITAT FINAL DE GRUPS-CLASSE:

ELABORACIO DE PROPOSTES

OBJECTIUS

A partir de la informacié obtinguda i treballada en les diverses activitats, elaborar propostes
d’actuacio i de bon Us de les NTIC que es puguin du r a terme com a infants, com a

escola i com a municipi.

METODOLOGIA

Es proposa agrupar els alumnes en grups de quatre o cinc persones.

El/la mestre/a formulara les seglients preguntes:
Que poden fer els alumnes per treure el maxim part it de les NTIC i fer-ne un bon 0s?
Que pot fer I'escola per facilitar als alumnes I'a  ccés a les NTIC i una formacio per al
seu us?
Que pot fer I'Ajuntament per facilitar als infants 'accés a les NTIC i per potenciar el

seu Us?

Amb les aportacions de cada grup elaboraran un document que Ss'enviara a

activitats@conselldinfants.org mitjancant la seccio ENVIAR ACTIVITATS.

TEMPORALITZACIO

Del 21 d'abril al 2 de maig Comentari i conclusions per grups-classe.
Elaboraci6 de propostes d’actuacio. Reflexio final per

grups-classe.

RECURSOS NECESSARIS

Accés a Internet per enviar el document de conclusions.
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7. AVALUACIO

Els mecanismes d'avaluacidé previstos per al projecte tenen per objectiu fer correccions i

modificacions que optimitzin el seu desenvolupament, d’'una banda, i determinar els resultats

obtinguts una vegada finalitzat, d'una altra. Aixi, doncs, es proposen una série d'indicadors

d’avaluaci6 per al procés de desenvolupament i uns altres per al resultat final.

Indicadors de proceés:

Indicadors de resultat:

Quantitat i continguts dels comentaris en els forums
Quantitat de respostes a formularis i enquestes a la web
Compliment del calendari previst

Quantitat i continguts dels documents elaborats pels infants en les

sessions de treball de grup-classe

Regularitat en I'actualitzaci6 de la web i en la publicaci6 de nous

continguts.

Assistencia i participacié en les activitats presencials (xerrada-debat

per a mestres i jornada de videojocs en familia)
Incidéncies detectades

Recull de materials i documents elaborats pels infants al llarg del

projecte. Quantitat i continguts.
Opinid dels infants sobre el projecte, les activitats i els materials.
Opiniod dels mestres sobre el projecte, les activitats i els materials.

Assistencia i participacio en les activitats (xerrada-debat per a mestres,

concurs poesia SMS i jornada de videojocs en familia)

Quantitat i continguts de les propostes d’actuacio plantejades al ple.

Totes aquestes dades seran recollides en un document-memoria.
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